Lista na zajecia 3
Za 0 punktow: znajdz co trzeba wpisaé¢ by fragment programu nizej sie
zapetlit:

while(true) {
int k;
cout << "podaj k" <, endl;
cin >> k;
if (k == 1) {
cout << "wybrane 1" << endl;
} else if (k == 99) {
break;

Podobnie (tez za 0 punktéw) dla fragmentu programu nizej:

while(true) {
char c;
cout << "podaj dowolny znak" << endl;

cin >> c;

if (c == ’q’) {
break;

}

cout << "Byto " << ¢ << endl;

1. Napisz funkcje ktéra dla argumentéw n i x obliczy sume

Funkcja ma zwracaé¢ warto$¢ sumy. Obliczenia prosze wykonaé¢ na typie
double. Funkcja powinna zawieraé¢ pojedyncza petle i nie uzywaé funkeji
potegowania (potrzebne wielko$ci prosze zapamieta¢ w zmiennych i uaktu-
alnia¢ z kroku na krok). Funkcja ma sie¢ nazwywaé¢ expsum_n i dzialaé z
programem gléwnym nizej:

#include <iostream>
using namespace std;

int

main() {
cout << expsum_n(0.5, 25) << endl;
cout << expsum_n(l, 25) << endl;

}



tzn. pod dodaniu tresci funkcji przed programem gléwnym program powi-
nien sie przekompilowaé i poprawnie dziatac.

2. Liczby Fibonacciego F), sa zdefiniowane wzorami Fy = 0, F; = 1,
Fo+1 = F, + F,—1. Napisz funkcje ktora obliczy wartos¢ F,,. Funkcja ma
uzywacé pojedyncza petle i uaktualniaé potrzebne zmienne z kroku na krok.
Prosze nie uzywaé rekursji. n ma by¢ argumentem funkcji, funkcja ma zwra-
ca¢ obliczong wartosc.

Pobranie n i wypisanie wyniku prosze zrobi¢ w programie glownym (tzn.
funkcji main).

3. Uzupelnij program nizej tak by obliczal numer (indeks) maksymalnego
elementu tablicy n-elementowej a. Zakladamy ze n wynosi co najmniej 1.
Wlasciwe obliczenia prosze wykona¢ wewnatrz funkcji, funkcja ma dzialaé
rowniez dla innych danych. Program gtéwny prosze modyfikowaé tylko by
wprowadzi¢ inne dane testowe.

int
maks_ind(int n, int al[]) {
/* Tu trzeba wpisaé tresé */

#include <iostream>
using namespace std;

int
main() {

int all = {1, 2, 12, -5};

int i = maks_ind(4, a);

cout << "max = " << a[i] << " na pozycji " << i << endl;
}

4. Wypeij funkcje nizej trescia tak by po zakonczeniu wywotania sortuj
tablica a zawierala te same elementy jak na poczatku wywolania, ale posor-
towane.

void
sortuj(int n, int a[]) {
/* Tu trzeba wpisaé tresé =/

}

Sortowanie prosze wykonaé przy pomocy podwdjnej petli, w ten sposéb by
najpierw znalez¢ najmniejszy element tablicy (petla wewnetrzna), nastepnie
zamienié¢ go z elementem na pozycji 0. Potem znalez¢ najmniejszy element
pomiedzy elementami na pozycjach 1 i n — 1 i zamieni¢ go z elementem
na pozycji 0. Powtarzaé to w petli az tablica bedzie posortowana (jest to
metoda sortowania przez wybor).



