Lista na zajecia 5

Za zero punktéw: Dodaj wydruki w funkcji przyktadowej rec_£fib tak by
pokazaé dla jakich argumentéw jest ona wywolywana. Ponadto dodaj wciecia
(czyli wypisz spacje) by zaznaczy¢ ile wywolan jest aktualnie aktywnych.

1. Napisz funkcje ktéra wypisze (na cout) w odwrotnej kolejnosci cyfry
liczby nieujemnej podanej jako argument. Doktadniej, uzupelnij definicje
nizej o trescé:
void
wypisz_cyfry(unsigned long long a) {

// Tu wpisz tres§é¢ funkcji

b

Wskazdwka: Ktéra pojedyncza operacja C++ da ostatnia cyfre a?

2. Duze liczby mozna reprezentowaé jako ciagi cyfr, czyli tablice znakow.
Napisz funcje mnozaca dwie tak reprezentowane liczby, uzupelniajac podana
nizej definicje o tresé:
void
pomnoz(int m, char a[l], int n, char b[], char c[]) {

/* Tu trzeba wpisaé tresé x/

¥

gdzie zakladamy ze elementami tablic a i b sg cyfry, tablica a ma m elemen-
tow, tablica b ma n elementow i ze najmniej znaczaca cyfra jest pod indeksem
0. Zakladamy tez ze w tablicy c jest miejsce na n + m cyfr (czyli maksy-
malny mozliwy wynik). Mnozenie przez pojedyncza cyfre mozna zrobié przy
pomocy wielokrotnego dodawania uzywajac rozwiazanie z poprzedniej listy.

Wskazowka: &(c[1]) daje adres czedci tablicy ¢ zaczynajacej sie od ele-
mentu o numerze 1i.

3. Napisz funkcje ktéra majac dana tablice liczb catkowitych a (typu int)
o dlugoéci n obliczy ile jest takich par indekséw i i j ze i < jialil] jest
nieujemne i a[j] jest ujemne. Np. dla tablicy a[] = {-1, 1, 0, -2, -3};
sg cztery takie pary indeksow.

Uzyj pojedyncza petle, tak by liczba operacji byta proporcjonalna do n.

4. Sito Eratostenesa. Chcemy wyznaczy¢ liczby pierwsze z przedziatu
[3,n], gdzie n bedzie parametrem funkcji. Sito Eratostenesa dziala w ten
sposéb ze na poczatku kandydatami sg wszyskie liczby caltkowite z tego
przedziatlu. W pierwszym kroku wykreslamy wszystkie liczby podzielne przez
2. Nastepnie wykreslamy wielkrotnosci pierwszej dotychczas nie wykreslonej
liczby z tego przedziatu. Robimy to tak dlugo jak pierwsza nie wykreslona
liczna jest mniejsza lub réwna pierwiastkowi z n. Liczby ktére pozostang sa
pierwsze. Dla danej liczby fakt czy jest ona wykreslona mozna reprezentowaé
przy pomocy wielkosci typu bool. Cala ta informacje mozna trzymaé w
tablicy. Jako ze w pierwszym kroku wykreslamy liczby parzyste, wystarczy
pamietaé informacje o liczbach nieparzystych.



Uzupetnij funkcje nizej o tresé:

void
sito(int n, bool all]) {
// Tu wpisz tresé

}

tak by po zakonczeniu jej pracy tablica a na pozycji o indeksie i zawierala
prawde wtedy i tylko wtedy gdy liczba 2*i + 1 jest pierwsza. Zakladamy
ze n jest nieparzyste i a ma rozmiar (n + 1)/2 (tzn. ostatni element a ma
indeks (n - 1)/2).

Uwaga: Zamiast testowaé czy s > /n prosciej jest testowaé czy s2 > n.



