Lista na zajecia 8

1. Napisz funkcje ktéra dla zadanego x, p, n typu uint32_t (lub uint64_t)
obliczy " mod p. Uzyj algorytm potegowania binarnego: dla n = 2m mamy
2" = (2™)?, za$ dla n = 2m + 1 mamy 2" = x(2™)2.

Uwaga: By zachowaé¢ dokladno$¢ nalezy operacje wykonaé¢ z podwdj-
ng dokltadnoscia, tzn. dla 32-bitowych danych trzeba 64-bitowa doktad-
noéé¢, czyli operacje uzywajace typ uint64_t. 64-bitowe dane wymagaja
128-bitowe operacje czyli niestandartowy typ taki jak np. __int128_t.

2. Napisz funkcje ktora podzieli tancuch znakéw (tzn. element typu
string) na stowa, gdzie przez slowo rozumiemy ciag znakéw réznych od
spacji. Wynik ma by¢ typu vector<string>.

Wskazéwka. Gdy s jest tancuchem znakéw to wyrazenie s.substr(k, m)
produkuje fragment s zaczynajacy sie na pozycji k o dtugosci m.

3. Zdefiniuj nowy typ dla wektoréw o sktadowych typu double. Zdefiniuj
operatory dodajace i odejmujace ten nowy typ. Ponadto zdefininuj opera-
tor mnozenia przez skalar i operator << wypisujacy wektor do strumienia
wyjsciowego.

4. Zdefiniuj nowy typ dla wielomianéw o wspélczynnikach typu double
(przez dziedziczenie z klasy vector). Zdefiniuj przeciazony operator mnoze-
nia wielomianéw.



