1 Zarezerwowane znaki

Znaki# $ % "~ & _ { } ~ \ normalnie sa zarezerwowane. Znak \ rozpo-
czyna polecania, % rozpoczyna komentarz, $ wprowadza tryb matematyczny,
~ i _ wprowadzaja indeksy, { i } ograniczaja grupy, & stuzy do zaznaczania
pozycji ktére maja byé wyréownane w tabelach i podobnych konstrukcjach. #
oznacza parametry w definicjach TEX-a, jest niezbyt potrzebny jak sie uzywa
IXTEX-a, ale pozostaje zarezerwowany. Wreszcie ~ oznacza spacje w miejscu
ktérej MTEX nie ztamie linii. Przydaje si¢ gdy chcemy by inicjal znalazt si¢
w tej samej linii co nazwisko np. J. Kowalski co daje J. Kowalski, czy w
przypadku polskich jednoliterowych spojnikow.

Zmaki zarezerwowane mozna je wpisaé¢ jako
\#

\$
\%
\&
\_
\{
\}
\"{}
\  \textbackslash{}

Jak wida¢ wigkszos¢ daje sie wprowadzi¢ poprzedzajac je znakiem \
(bakslaszem), kombinacja \~ normalnie umieszcza tylde jako ponad zna-
kiem np. \“a daje a. Aby tego unikna¢ dodajemy pusta grupe czyli {}.
Kombinacja \\ oznacza wymuszony koniec linii, dlatego by uzykaé¢ bakslasz
potrzebujemy polecenie \textbackslash{}. Tu tez dajemy pusta grupe bo
inaczej kolejna litera bylaby trakowana jako czes¢ nazwy polecenia. Przed
litera mozna tez da¢ spacje ktéra zakonczy polecenie ale poza tym bedzie
zignorowana. Ale przed spacjg musimy zrobi¢ co$ innego, bo dwie czy wiecej
spacji sa traktowane jak jedna.

Znaki < i > wymagaja uwagi, jak je wpiszemy bezposrednio to otrzy-
mamy j i ;. Uzycie \textless i \textgreater daje wladciwy znak.

Uwaga: Ogdlnie spacja (jedna lub wiecej) po polecaniu sygnalizuje jego
koniec ale poza tym jest ignorowana. By znak sie nie zlewal z wystepujacym
po nim stowem uzywam na koncu dodatkowe {7}.
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2 Znaki z innych jezykéow

Kodowanie UTF-8 pozwala na wpisanie znakéw z bardzo wielu jezykéw. Jed-
nakze KTEX byl projektoany by mégt pracowaé z plikami w kodzie ASCII,
dlatego zawiera specjalne sekwencje do wprowadzania akcentow i znakéw
wystepujacych w jezykach europejskich. Ponizej pokazuje typowe dodatki
na przyktadzie litery a:
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dwie kropki (niemiecki umlaut)
daszek

akcent uko$ny w lewo (acute)
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¢ a akcent uko$ny w prawo (grave)
= a kreska nad litera

\.a a kropka nad litera

\v{a} & czeski hacek nad literg

\k{a} a polski ogonek

\c{a} a hiszpanska cedilla

\H{a} & wegierski skosny umlaut

\b{a} a kreska pod literg

\d{a} a kropka pod litera

\r{a} & kotko nad litera

\u{a} & akcent zaokaglony (breve)

Uwaga: Nazwa polecenia polecenia moze sie sktadaé z pojedynczego zna-
ku nie bedacego litera, wtedy znak mozna pisa¢ bezposredno po poleceniu
dodajacym akcent tzn. np. \"n. Jedli nazwa polecenia jest literowa to konczy
sie na znaku nie bedacym litera, dlatego trzeba umieéci¢ argument polece-
nia w grupie, czyli pisa¢ \k{a}. Mozna tez pisa¢ \k a a, czyli daé spacje
po poleceniu, ale choé¢ krotsze jest to mylace. W przypadku nazw nielite-
rowych mozna pisaé¢ \~“{a}, czyli tez mozna umiesci¢ litere w grupie, ale w
tym przypadku nie jest to konieczne.

Jest tez kilka polecen do wprowadzania znakow:

\1 | polska litera 1

\o @ przekredlone o

\ss B niemieckie ss

\ae & zbitka traktowane jako pojedynczy znak

By umiescié¢ inny akcent niz kropka nad i lub j potrzebna jest wersja bez
kropki, daje ja \i (litera 1) i \j (litera j). Piszac \v{\i} dostaniemy i.
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INTEXspecjalnie traktuje znak - (minus) w pliku wejsciowym. Pojedynczy -
daje krétki znak (hypen), np a-plus, dwa minusy (--) daja nieco dluzszy
znak, np —, trzy minusy daja jeszcze dluzszy znak —. Krotka wersja jest
uzywana by oddzieli¢ dwa stowa ktore maja by¢ traktowane jak jedno stowo
zlozone np. rakieta ziemia-powietrze. Jest tez uzywana by zaznaczy¢ miejsca
zlamania wyrazéw miedzy linie.



