1. Zaprogramuj metode Rungego-Kutty ze wspolczynnikami zadanymi
przez ponizsza tabele
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Ma ona obstuzy¢ rownania wektorowe. Poczatek ma wyglada¢ nastepujaco:

Df := DoubleFloat
V := DoubleFloatVector
rk4(x0 : Df, yO : V, h : Df, n : Integer, f : (Df, V) -> V) : ==

Uwaga: DoubleFloatVector ma indeksy zaczynajace si¢ od 0.



