
1. Zaprogramuj metod¦ Rungego-Kutty ze wspóªczynnikami zadanymi

przez poni»sz¡ tabel¦
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Ma ona obsªu»y¢ równania wektorowe. Pocz¡tek ma wygl¡da¢ nast¦puj¡co:

Df := DoubleFloat

V := DoubleFloatVector

rk4(x0 : Df, y0 : V, h : Df, n : Integer, f : (Df, V) -> V) : V ==

....

Uwaga: DoubleFloatVector ma indeksy zaczynaj¡ce si¦ od 0.
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