
1. (1 punkt) Funkcja FriCASa solve(m, v) gdzie m jest macierz¡ za±
v jest wektorem znajduje rozwi¡zania ukªadu równa« liniowych. Zmody�-
kuj program przykªadowy diff.input, tak by wspóªczynniki a byªy zadane.
U»yj go by znale¹¢ stabiln¡ metod¦ z k = 3 rz¦du 6.

2. (1.2 punktu) Zaprogramuj metod¦ Rungego-Kutty ze wspóªczynnikami
zadanymi przez poni»sz¡ tabel¦
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Ma ona obsªu»y¢ równania wektorowe. Dla FriCASa pocz¡tek mo»e wygl¡da¢
nast¦puj¡co:

Df := DoubleFloat

V := DoubleFloatVector

rk4(x0 : Df, y0 : V, h : Df, n : Integer, f : (Df, V) -> V) : V ==

....

Powy»ej n ma by¢ ilo±ci¡ kroków, to znaczy zwracamy rozwi¡zanie w
punkcie x0 + nh.

Uwaga: DoubleFloatVectorma indeksy zaczynaj¡ce si¦ od 0. #y0 zwraca
dªugo±¢ (ilo±¢ elementów) wektora y0.

W przypadku innego j¦zyka prosz¦ u»y¢ mo»liwie zbli»ony sposób wywo-
ªania.
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