Lista na zajecia 4

1. Stworz funkcje, ktéra dla podanej tablicy liczb typu int stwierdzi
czy jest on palindromem, tzn. czy ciag elemtow jest taki sam zaréwno jak je
wypiszemy w normalnej kolejnosci jak i wtedy gdy je wypiszemy w odwrotnej
kolejnoéci. Funkcja powinna zwréci¢ odpowiednio wartosé true lub false.

2. Duze liczby mozna reprezentowaé jako ciagi cyfr, czyli tablice znakow.
Napisz funcje dodajaca dwie tak reprezentowane liczby, uzupeltniajac podana
nizej definicje o tresé:

void
dodaj(int m, char a[], int n, char b[], char c[]) {
/* Tu trzeba wpisaé tresé x/

}

gdzie zakladamy ze elemntami tablic a i b sa cyfry i ze najmniej znacza-
ca cyfra jest pod indeksem 0. Zakladamy tez ze w tablicy c jest miejsce
na max(n,m) + 1 cyfr (jedna dodatkowa cyfra na mozliwe przeniesienie).
Funkcja w jednym kroku ma dodaé cyfry na jednej pozycji i obliczy¢ prze-
niesienie. Ma to zrobi¢ w petli dla wszystkich elementéw c. Zakltadamy ze
wyrazenie d - >0’ daje numeryczng warto$¢ cyfry d zas wyrazeniep + ’0’
daje kod znaku o numerycznej wartosci p dla p z zakresu of 0 do 9.

3. Napisz funkcje ktéra sprawdzi czy elementy danej tablicy liczb catko-
witych dodatnich sa permutacja zbioru {1,2,..., N}, gdzie N to ilos¢ liczb
w Twojej tablicy. Mozna zaklada¢ ze N < 1000. Argumentami funkcji ma
by¢ tablica i liczba IV, warto$¢ zwracana typu bool. Wskazéwka: przyda sie
pomocnicza tablica.

4. Majac dang tablice dat zapisanych w stukturze zadeklarowanej jako

struct moja_data {
int8_t dzien;
int8_t miesiac;
int rok;

};

napisz funkcje ktéra znajduje numer (indeks) najmniejszej (najczesniejszej
daty).



